
PNSD AZIONE #25- FORMAZIONE PER DOCENTI SULL'INSEGNAMENTO DELLE STEAM                 
PROSPETTO DI ASSEGNAZIONE DEI MODULI 

MODULO 1 docente numero edizioni totale edizioni 

Pensiero computazionale, programmazione e 
robotica educativa 

MAGALETTI ANTONIO 1 

8 
MALOCCU GIOVANNAMARIA 2 

LAI PIERLUIGI 3 

OLLA PIETRO 2 

MODULO 2 docente numero edizioni totale edizioni 

Matematica e scienza dei dati con le tecnologie 
digitali 

D'AMBROSIO ALFONSO 2 
4 

MAGALETTI ANTONIO 2 

MODULO 3 docente numero edizioni totale edizioni 

Insegnare le scienze con la didattica digitale e la 
realtà aumentata 

KARWASZ GRZEGORZ PIOTR 3 
6 

D'AMBROSIO ALFONSO 3 

MODULO 4 docente numero edizioni totale edizioni 

Disegnare e produrre oggetti con le tecnologie 
digitali 

ESPOSITO CORCIONE CAROLA 2 
3 

CAUSO VIVIANO ENRICO 1 

MODULO 5 docente numero edizioni totale edizioni 

Arte e creatività digitali PALMISANO IDEO 5 5 

MODULO 6 docente numero edizioni totale edizioni 

Insegnare le STEAM in chiave interdisciplinare 

KARWASZ GRZEGORZ PIOTR 3 

8 MAGALETTI ANTONIO 3 

GRIMALDI NADIA 2 

MODULO 7 docente numero edizioni totale edizioni 

Inclusione e personalizzazione nell’insegnamento 
delle STEAM 

KARWASZ GRZEGORZ PIOTR 1 

6 
D'AMBROSIO ALFONSO 1 

BUONO ELISABETTA 2 

CAUSO VIVIANO ENRICO 2 

 


